Справка по итогам проведения недели математики в МБОУ Бутурлинской СОШ имени В.И.Казакова
С целью создания условий для развития интереса обучающихся к математике с 17 по 22 февраля 2014 года проходила неделя математики. В ходе проведения мероприятий в рамках недели педагогами решались поставленные задачи:
1. Активизация деятельности обучающихся.

2. Развитие познавательных и творческих способностей, остроты мышления и наблюдательности, навыков чтения литературы по математике.

3. Ознакомление обучающихся с историческим материалом, изучение биографий математиков.

4. Привитие навыков  самостоятельного решения  задач, формирование умения делать умозаключения, составлять математические кроссворды.

5. Воспитание  культуры математического мышления, грамотной математической речи, культуры коллективного общения.

6. Воспитание упорства, настойчивости, чувства ответственности, взаимовыручки.

7. Развитие внимания, памяти, аккуратности.

8. Привитие эстетического вкуса.

    Открытие недели началось с радиолинейки, в ходе которой обучающиеся 7-10 классов знакомили слушателей с интересными фактами  математики. 

     В рамках недели было проведено 6 мероприятий, где приняли участие 81 обучающийся 5-11 классов: интеллектуальная математическая игра в 8 классах «Звездный час», «Математическая рулетка» среди 5 и 6 классов, математическая  викторина «Своя игра» в 9 классах, интеллектуальная игра  «Морской бой» среди 7 классов, бизнес – игра «Математик – экономист» в 10-11 классах, физическая викторина в 8 классах.
С целью формирования познавательного интереса и любознательности к предмету у обучающихся, развития умения находить дополнительную информацию,  работать с математической литературой, эстетично оформлять свои работы в течение недели  была проведена выставка газет «В мире математики». Активными участниками стали:

10 «а» класс – Лабзина Анастасия (подготовка центральной газеты), 5 «б», 7 «б», 8 «б» (Лисова Анастасия, Дряхлова Анна, Хальфатуллина Эльвира),  9 «а»(Шилкова Полина, Уварова Анна).

Педагогами школы был организован конкурс математических кроссвордов, ребусов, головоломок «Математическая мозаика».

Активное участие приняли обучающиеся 8 «а» ( Гузнищева Виктория, Солоухина Екатерина, Сушилкина Яна, Рвалова Мария) и 8 «б» (Бакулина Мария, Карасева Ульяна, Щелыканцева Анна, Носова Валерия) классов. 

В течение недели среди учащихся 5-6 классов был объявлен конкурс на лучшую тетрадь по математике.  В ходе проверки тетрадей учителями ШМО были выделены  тетради учеников: 5 класс- Тарасов Даниил, Максимычева Мария, 6 класс: Князева Алина.
Интеллектуальная математическая игра «Звездный час»
Цели и задачи игры:

-способствовать развитию мышления познавательной и творческой активности учащихся;

-воспитывать  интерес к предмету математики.

-создать условия для проявления каждым учеником своих способностей, интеллектуальных умений;

-развивать такие качества, как умение слушать другого человека, работать в группе.

Дата: 18 февраля 2014год 

МБОУ Бутурлинская СОШ имени В.И.Казакова, 21 кабинет 13ч 05мин.

Ответственный: Ксенцова Е.А. – учитель математики

Участники: обучающиеся 8 классов в количестве 15 человек
8 «а»: Кольтюшкина Янина, Гузнищева Виктория, Жамалетдинов Денис, Шебеко Анастасия, Рвалов Денис.
8 «б»: Кузнецов Владислав, Бакулина Мария, Дряхлова Анна, Щелыканцева Анна, Глушенков Илья.
8 «в»: Гусева Валерия, Курылева Екатерина, Лосева Яна, Певчева Галина, Царькова Татьяна.
Ход игры:

        В игре принимают участие 3 команды по 5 человек от класса. Команды располагаются за столами так, чтобы им были  видны вопросы презентации. 
Перед игроками разложены карточки с цифрами от 0 до 6. Вопросы игры предлагаются в презентации.

Итоги подводятся путем подсчета наибольшего количества звезд, полученных за самый быстрый и правильный ответ.
Итоги:
Проведённая математическая игра была подготовлена и проведена Ксенцовой Е.А. Целями этого мероприятия было способствовать развитию мышления познавательной и творческой активности учащихся, воспитывать  интерес к предмету математики, создать условия для проявления каждым учеником своих способностей, интеллектуальных умений, развивать такие качества, как умение слушать другого человека, работать в группе.

Все участники игры показали высокую активность, с интересом выполняли задания. Включение занимательных задач позволило увидеть нестандартность мышления при их решении.

Результат:

В ходе игры была выявлена команда – победитель- команда 8 «а» класса, которая была награждена грамотой, остальные команды – 8 «б» и 8 «в» были награждены благодарностями.  

Выводы: обучающимся мероприятие понравилось. Необходимо проводить такого рода мероприятия, т.к. они способствуют  развитию мыслительной деятельности, расширению эрудиции и кругозора. 
Рекомендации: 
1. Наградить команду победителя грамотой.

2. Обучающимся, принявшим активное участие в игре, вынести благодарность с записью в дневники.
19 февраля Вавилова Л.Ю. провела интеллектуальную математическую игру «Математическая рулетка» среди 5 и 6 классов. 

Игра «Математическая рулетка»

Внеклассное мероприятие по математике для учащихся 5-6 классов, выполненная в виде презентации MS PowerPoint. Игра проводилась во время предметной недели между5 и 6 классами. Для эффекта случайного выбора  задания (игра в рулетку) выполнена навигация презентации, позволяющая вернуться с любого слайда к слайду «Математическая рулетка» (слайд  №3). На слайде №3 вокруг рулетки расположены управляющие кнопки,
с помощью которых игроки выбирают следующий вопрос. Когда разыграны все задания, 
кнопка «финиш» направляет к слайду №18, где происходит символическое награждение победителей и фейерверк в их честь.  
Тема мероприятия: игра-соревнование «Математическая рулетка».

Цели:
- развитие любознательности, внимания, памяти;
- наработка навыков  нешаблонного и логического мышления при решении нестандартных задач;
- повышение интереса к предмету;
- воспитание настойчивости, воли, умения работать в коллективе.

Необходимое оборудование: ПК, мультимедийный проектор, экран, презентация

Место проведения: кабинет № 21.

 Дата проведения: 19.02.2014.

Участники:

 5 класс: Мудров Лев, Максимчева Мария, Хакимов Дмитрий, Стулов Михаил, Роганов Максим, Бобылёв Александр, Пачаев Виталий, Соболев Андрей.

6 класс: Уварова Кристина, Курагина Надежда, Нестеров Григорий, Потапов Виктор, Алексеев Никита, Кирпичникова Ксения, Кузнецова Людмила, Ерёмин Дмитрий.
Этапы мероприятия 

I   Подготовительный этап:
Из каждого класса представлены по 4 человека (5а,5б,6а,6б) Составлены две команды : 5 и 6 классов. В каждой команде выбирается командир. 

II   Игровой этап:
а) на экране заставка игры 

б)   представление жюри;

в)   оглашение правил игрыза правильный, полный, без подсказки ответ на вопрос игры -5 баллов, ответ на вопрос для команды соперников – 3 балла. На решение отводится от 1 до 3 минут в зависимости от трудности вопроса. Снимаются 2 балла за некорректное поведение участников и болельщиков. Вопросы выбираются по очереди с «помощью» математической рулетки 

1.  Представления команд.
2.  Выбор первого хода осуществляется с помощью задания « Сложи пословицу». Ребята записывают пословицу на листах и передают жюри.

3.Игра состоит из 14 вопросов 

III   Этап подведения итогов игры
В конце игры жюри подводит и оглашает результаты, награждает грамотами и призами победителей. На экране фейерверк в честь победителей.
Подведение итогов:

1. В игре победила команда 5-ых классов в составе 8 человек  со счётом 21:16

2. Лучшим игроком команды 5 классов признан Мудров Лев, лучший игрок команды

6 классов стала Уварова Кристина.
Рекомендации: 

1. Наградить грамотой команду- победительницу учащихся 5 классов

2. Учащимся, принявшим активное участие в игре, вынести благодарность с записью в дневники.

Наградить грамотами лучших игроков команд: Мудрова Льва и Уварову Кристину
Козлова А.А. провела математическое мероприятие «Своя игра» среди 9 классов.
Математическое мероприятие «Своя игра»
Цель:  развитие познавательного интереса, индивидуальных, творческих и интеллектуальных способностей учащихся 

Задачи: 

1.создать условия для проявления и дальнейшего развития индивидуальных, творческих и интеллектуальных способностей каждого ученика; 

2. организовать плодотворное сотрудничество при взаимном уважении друг к другу участников совместной деятельности; 

3. поддержать у детей состояние активной заинтересованности овладением новыми, более глубокими знаниями по математике; 

4. развивать логическое мышление, умение анализировать и решать нестандартные задачи. 

Оборудование: ПК, мультимедийный проектор, экран, презентация

Место проведения: кабинет № 21.

 Дата проведения: 19.02.2014.

Участники: В игре принимали участие 2 команды  - 9 «а» и 9 «б» классов.

9 «а»: Колотушкина Татьяна, Чухрова Альбина, Куликова Анна, Климешов Руслан.

9 «б»: Ворошилова Ирина, Выборнова Алена, Овчинникова Валерия, Бесов Владимир.
Ход игры:
В игре принимают участие 2 команды 9 классов.

Задача каждой команды набрать как можно большее количество баллов. Для этого необходимо правильно ответить на вопросы 2 – х  туров «Алгебра» и «Геометрия» и не только правильно ответить, но и сделать большую ставку на свой ответ.

В каждом из туров каждый вопрос имеет свою стоимость от 100 до 800 баллов, на обдумывание дается одна минута, отвечает та команда, которая быстрее поднимет руку. Если команда ответила правильно, то она выбирает следующий вопрос. Если команда ответила не правильно, то может ответить другая команда. 
Выигрывает команда, набравшая наибольшее количество баллов в сумме за два тура.
Подведение итогов: 

Участники обеих команд выбирали тактику «выбрать первыми  вопрос с наибольшей стоимостью», чтобы заработать больше баллов.

Все участники игры показали высокую активность, с интересом выполняли задания. Задания были подобраны таким образом, что были  включены задания, используемые для подготовки к ГИА.  При решении геометрических задач показали знание теорем и развитое логическое мышление. Включение занимательных задач позволило увидеть нестандартность мышления при их решении.
По итогам двух туров победила команда 9 «а» класса.
Рекомендации: 
Наградить грамотой команду - победительницу учащихся 9 «а»  класса. Учащимся 9 «б»  класса выразить благодарность за активное участие.
20 февраля 2014  Сорочкина К.А. провела интеллектуальная игра  «Морской бой» среди 7 классов.

Интеллектуальная игра  «Морской бой»

Дата проведения: 20.02.2014 г. 

Место проведения: МБОУ Бутурлинская СОШ имени В.И.Казакова.

Возрастная группа:7 класс

Цели и задачи игры:

· развитие математических способностей, сообразительности, любознательности, логического мышления;

· укрепление памяти учащихся;

· развитие познавательной активности;

· развитие и укрепление интереса к математике;

· воспитание ответственного отношения к коллективной деятельности;

· содействие воспитанию умения общаться.
Пояснительная записка.

Было проведено открытое внеклассное мероприятие для обучающихся 7 классов «Морской бой». В игре приняли участие 2 команды по 5 человек.

Ход игры.

        Игровое поле -  квадрат, состоящий из 10 строк, обозначенных числами от 1 до 10, и 10 столбцов обозначенных буквами от А до К. Координаты  цели определяются именем столбца и строки.

       В игре участвуют 2 команды. Игровое поле  - одно для всех команд. Все 100 клеток закрыты. На  игровом поле размещены «корабли» : 2 – «трехпалубных», 2 – « двухпалубных» и 2 – «однопалубных».  Все клетки «кораблей» закрашены.         Остальные клетки пустые. Участникам необходимо обнаружить все корабли. По очереди команды делают выстрелы ( указывают координаты на игровом поле). Ведущий открывает указанный квадратик. Если под ним окажется одна из палуб корабля, то команде сразу начисляется 0,5 очка и дается право на следующий ход.. Команде задается вопрос. На обдумывание ответов дается 15секунд. Если же это задание требует решение, то один из участников команды решает это задание у доски. Если ответ правильный команда получает 1 очко и право на следующий выстрел. Игра завершается после того как участники потопят все корабли. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество очков.

Все участники игры показали высокую активность, с интересом выполняли задания. Ребята показали хорошие знания по историческому материалу, легко отгадывали математические ребусы, решали логические задачи. Включение занимательных задач позволило увидеть нестандартность мышления при их решении.

В ходе игры была выявлена команда – победитель, которая была награждена грамотой, остальные команды были награждены благодарностями.  

Участники:

7а класс  

1.Кукина Татьяна

2.Петрова Юля

3.Голомидова Жанна

4.Пшеничников Даниил

5.Петрухин Владислав

7б класс 

1. Недугов Алексей

2. Лысова Катя

3. Мышляев Саша

4. Кузнецов Дима

5. Булатов Даниил

Итоги: Победила команда 7 Б класса.
Рекомендации: Наградить грамотой команду- победительницу учащихся 7Б класса. Учащимся  7 А класса выразить благодарность за активное участие.
21 февраля Ерин А.К. провел  математическую бизнес-игру «Математик – экономист» среди 10-11 классов. 
Бизнес – игра «Математик – экономист»
Цели: Повышение познавательного интереса к  математике и ее приложениям.

Задачи: - расширение и углубление знаний по предмету

- формирование навыков «перевода» математических вычислений на язык экономики

- привитие ученикам определенных навыков научно-исследовательского характера

-воспитание чувства ответственности, умения сочетать индивидуальную работу с коллективной.

Участники: 

11 «а» Краева юлия, Зубенко Елена, Курагина Анастасия, Минеева Надежда, Гузнищева Ксения.

11 «б» Потапов Николай,  Тихонова Юлия, Бажанова Мария, Романова Екатерина, Голованов Дмитрий.
11 «в» Кириллова Марина, Баннова Мария, Коломиец Дарья, Баринова .

10 «а» Андреева Екатерина, Козлов Дмитрий, Козлова Юлия, Ражикова Екатерина, Емельянова Маргарита.

Результаты: 

1 место 11 «б»

2 место 11 «в»

3 место разделили 11 «а» и 10 «а» классы.

Рекомендации: Наградить грамотой команду- победительницу учащихся 11 Б  класса. Учащимся 11 А, 10 А и 11В  класса выразить благодарность за активное участие.

Агеева Н.В. провела физическую викторину  в 8 «а» классе.
Физическая викторина
Цели: привить любовь и интерес к предмету.
Задачи: дать возможность учащимся сравнить уровень своих знаний, показать умение быстро  и эффективно мыслить, понятно излагать мысли , воспитывать чувство уважения  к оппонентам, способствовать воспитанию взаимовыручки в группах.

Ход игры: 

Игра проходит  в виде викторины. Класс делится на 2 группы, в каждой группе выбирается капитан. Вопросы викторины имеют свою ценность от 100 до 500 баллов. Команды по очереди  выбирают вопрос, отвечают на него. 

Команды- участницы:

Команда «Анод»: Жамалетдинов Денис, Кашицин Денис, Кочунов Александр, Рвалов Денис, Рубцов Александр, Сажин Андрей, Шашков Артем.

Команда «Катод»: Горнова Татьяна, Кольтюшкина Янина, Мочегова Карина, Сушилкина Яна, Хорева Вероника, Шебеко Анастасия.

Итоги: победила команда «Катод».

Рекомендации: объявить благодарность 8 «а» классу за активное участие.
Выводы по итогам проведения недели математики:

     К участию в предметной неделе были привлечены учащиеся 5-11 классов. При проведении предметной Недели в этом году активность учащихся была не достаточно высокой. Было охвачено примерно 30 % учащихся основного и старшего звена.
 Неделя  математики способствовала развитию  любознательности, инициативности, трудолюбия, настойчивости и творчества.

      Анализируя проведенную работу, можно сделать выводы: применение нетрадиционных форм обучения позволяет значительно расширить поля деятельности учителя, отойти от строгих рамок. Нетрадиционные формы работы позволяют разнообразить учебную деятельность, способствуют повышению интеллектуальной активности учащихся, а следовательно и эффективность обучения. Игра помогает создать атмосферу непринужденности, увлекает сотворчеством, разряжает напряженную обстановку.

       Все мероприятия были четко спланированы на ШМО учителей математики и  отличались разнообразием форм проведения. Учителями проработан большой дополнительный материал и разработаны сценарии каждого мероприятия.

Рекомендации:
1. Объявить благодарность учителям математики и физики в подготовке  и   проведении предметной недели.

2. Всем учителям- предметникам:

-  развивать познавательную активность учащихся, интерес к уроку, используя инновационные технологии, ИКТ, ТСО, наглядность.

- разнообразить виды деятельности, развивать навыки групповой работы и работы в парах.

3. Материалы "Недели  математики» разместить на школьном сайте и школьной газете.
4. Продумать вопрос о поощрении учащихся, принявших активное участие в подготовке и проведении мероприятий (наградить грамотами, вручить их на школьной линейке);
        

Справку подготовила                      Зам.директора по УВР Шашкова М.Г.
